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1.1. Паспорт инновационного продукта

1.1.1. Тема (наименование): «Электронная тетрадь как ресурс развития познавательной активности учащихся»
1.1.2.  Автор: Стукалина Мария Сергеевна, учитель английского языка,    нет квалификационной категории, стаж работы – 8 лет, 8-4855-24-51-81.

1.1.3. Место работы (учреждение): Муниципальное образовательное автономное учреждение средняя общеобразовательная школа № 12, 152935, г. Рыбинск, ул. Моторостроителей, дом 27, телефон/факс 8 -4855-24-51-81, E–mail: sch12rybadm.ru, Бекенева Людмила Валентиновна.

1.1.4. Направление, на которое претендует заявитель: внедрение эффективных образовательных технологий
1.2. Характеристика инновационного продукта

1.2.1.  Тема, актуальность: «Электронная тетрадь как ресурс развития познавательной активности учащихся»
1.2.2. Тип продукта: электронная тетрадь, созданная с помощью Интернет-сервиса http://learningapps.org/
1.2.3. Целевые группы (для кого продукт): учителя английского языка
1.2.4.  Содержание, структура.
· дистанционная поддержка уроков английского языка

· особенности использования сервиса Learningapps
· электронная тетрадь, разработанная с помощью ресурса Learningapps (особенности создания и использования)
1.2.5.  Научная новизна и практическая значимость.
Игра – наиболее освоенная малышами деятельность.  В ней они черпают образцы для решения новых жизненных задач, возникших в познании, в труде, в творчестве. Опора на игру – это важнейший путь включения детей в учебную работу без психологических сдвигов и перегрузок. Главным препятствием в обучении английскому языку являются языковые и речевые трудности. Во время игры ученик естественно преодолевает  языковые и речевые трудности не замечая этого, легко и непринужденно. Игра вызывает у детей интерес, а затем   и изучение языка, так как без владения которым невозможно участвовать в игре. Упражнения на сервисе LearningApps.org. учитель может применять на любом этапе урока и к любому УМК.
 Использование  сервиса LearningApps.org.  помогает:
· характер упражнений позволяет выполнить их максимально быстро, что экономит силы и время учащихся;
· помогает в короткие сроки добиться хороших знаний лексических единиц, грамматики;
· при обучение письму: этот вид работы решает сразу две задачи: правильное написание английских слов и освоение клавиатуры.
· привлекать пассивных учеников к активной деятельности как на уроке так и при выполнении домашней работы;
· делать занятия более наглядными и интенсивными;
· повышает мотивацию учащихся к практическому овладению письменной речи
· формировать информационную культуру у учащихся;
· активизировать познавательный интерес учащихся;
· реализовывать личностно-ориентированный и дифференцированный подходы в обучении;
· снять такой отрицательный фактор, как «ответобоязнь»;
· активизировать мыслительные процессы (анализ, синтез, сравнение и др.)
· быстро и правильно потренироваться в упражнениях и создать свои упражнения на Сервере  LearningApps.org.
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